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Trampolinparks haben den traditionellen Aufbau hinter

sich gelassen und sind mit ihren vielfaltigen Attraktionen

zu Vergnligungsstitten geworden, die sich erfolgreich im
Wettbewerb der Familienunterhaltungsbranche behaupten.
Ein Faktor, der zum schnellen Aufstieg von Trampolinparks
beigetragen hat, sind die zusatzlichen, aufregenden und
einzigartigen Attraktionen, die eine breit gefacherte Gruppe

von Besuchern ansprechen.

Die Integration neuer
Elemente steigert das
Interesse von neuen
Besuchern und motiviert dazu,
wiederzukommen.

EMW\,&V Ninjaparcours sind extrem

beliebt und sprechen mehrere

H&ry['@u,&r wmt Altersgruppen an.
erw Neben den Ninjaparcours bieten wir

Elffﬂ/”WW\'g eine Reihe von Attraktionen an, die in

bereits existierende und neu errichtete
Trampolinparks integriert werden kdnnen.

Wir stellen eine unbegrenzte Zahl von vielseitigen
Elementen flr die Ninjaparcours zur Verfligung
und entwickeln jeden Tag neue.

Unser modularer Ansatz erlaubt ein schnelles
und einfaches Austauschen verschiedener
Hindernisse, um auch fur wiederkehrende

Besucher neue Erlebnisse zu schaffen.

Kontaktieren Sie uns, wenn Sie
mehr liber die Aufnahme von
neuen Attraktionen an lhrem

Standort erfahren mochten.
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WARUM WIR?

Qualifid

Wir sind stets bestrebt, die hochwertigsten Materialien mit den besten
Sicherheitseigenschaften und dem geringstmdglichen Wartungsbedarf zu

finden. Ob in geschlossenen Rdumen oder im Freien, wir versichern, dass |hr
Vermogenswert Uber viele Jahre hinweg tausende von Benutzern aushilt. Unsere
Ninjaparcours werden aus hochwertigem Stahl gefertigt und intern entworfen.

Sicherheit ist fur uns ein wesentlicher Bestandteil in unserem gesamten Prozess. Fir
unsere Kunden ist es extrem wichtig, jegliche Risiken, die mit der Austibung dieses

Sports einhergehen, zu verringern. Ob Anfanger oder Profi, wir gewahrleisten die
Sicherheit aller Benutzer.

Anposshorkedt

Alle unsere Elemente werden so entworfen, dass sie flexibel anpassbar sind. Jede
Komponente kann mit einer anderen aus unserem Sortiment ausgetauscht und
einzelne Elemente kénnen an das Alter oder das Benutzerniveau angepasst werden.
Egal, wie viel Platz Sie zur Verflgung haben, wie entwerfen einen Parcours, der
lhren Anforderungen entspricht.

Unsere Ninjaparcours beinhalten zudem standardisierte Stahlkonstruktionen, die es
den Eigentlimern erlauben, Hindernisse ziligig auszutauschen und so das Interesse
an der Attraktion hochzuhalten.

lnnovotLon

Wir haben stets neue Ideen, testen neue Materialien und sammeln unaufhérlich
Erfahrung. Jedes einzelne unserer Produkte wird bei uns entworfen und
hergestellt.
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Wir bieten viele Optionen und Kombinationen Die Schaumstoffgruben sind wegen des hohen Grads an
von Ninjaparcours und -elementen an. Aktivitat in Ninjaparks ein wesentlicher Bestandteil von
GRUND_ Unser grundlegendes Rahmenmodell wird als GRU BEN- Ninjaparcours. Unsere Ninjagruben helfen dabei, die

Standardvariante und in hexagonaler Form mit

ELEMENTE diversen Arten von Grubenfillungen angeboten. FU LLUNGEN

Benutzer wdhrend des Trainings zu schiitzen.

Sie kénnen aus mehreren verschiedenen Grubenfiillungen
auswdhlen: Balle, Schaumstoffwiirfel, weiche
Polsterungen oder Airbags.

VOO

BALLE )

WEICHE
POLSTERUNG )

SCHAUMSTOFFWURFEL )

R R . —
FA AR OCANTET

=
w -
S

AIRBAG )
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Die Benutzer springen von einem
Poller zum nichsten, entweder auf
einem FuB oder auf beiden, bis sie

ELEMENTE

Da j@des PVOjekt FMV uns die Plattform am Ende erreicht
0 ’ ’ haben.
egx\zlaqartqu und
esondevs ist,
wird ein erfahrenes Expertenteam CCHWIERGKET: Einfach e

Sie zu den speziellen Anforderungen ScwERPUNKT Gleichgewicht
an Standort und Einrichtung sowie

zu Design, Raumnutzung und zur
Kosteneffizienz der
gewdhlten Elemente beraten.

ALTERSSTUFE: 7+

WEICHE STUFEN SCHWEBEBRUCKE

Die Benutzer mussen Uber die
Briicken laufen und dabei ihr
Gleichgewicht halten.

Die Benutzer springen abwechselnd
von einer Stufe auf die andere, bis
sie das Ende erreicht haben. Dieses
Element fordert die Koordination
in den Beinen und verbessert das
Gleichgewichtsvermogen.

SCHWIERIGKET: Einfach =t

. Gleichgewicht, | \° \4
SCHWERPUNKT: | = terkorper ’

ALTERSSTUFE: 7+

.~ SCHWIERIGKEIT: Einfach —t m A

Gleichgewicht,
Unterkorper

- SCHWERPUNKT:

ALTERSSTUFE: 7+
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HORIZONTALES NIEDRIGE RINGE
CARGONETZ o

Die niedrigen Ringe werden mit
den FiBen benutzt. Die Benutzer
Dieses Element verbessert die schwingen sich von einem Ring zum
Koordination von Armen und Beinen. nachsten zur anderen Seite.

Die Benutzer missen mit Handen

und FiBen von auBen am Netz

entlang klettern, ohne den Boden zu

berthren.

E o | S— i A ol 11 x 1 : e . | Bt
SCHWIERIGKEIT: Einfach A=t m j u a SCHWIERIGKEIT: Einfach =t m "‘ | = \
 schwereunkr. Unterkorper, : scHwerpunkT. Interkorper, : Jt
Oberkorper 3 = Oberkorper <) 2 g _ \
N i‘
ALTERSSTUFE: 7+ ALTERSSTUFE: 7+ =Y O

HANGENDE TUREN HANGENDE LEITERN

Die Benutzer klettern an einer Leiter
hoch und versuchen dann zur jeweils
nachsten zu gelangen, ohne den
Boden zu berihren, wihrend sie hin
und her schwingen. Dieses Element
erfordert Kraft im Unter- und
Oberkorper.

Die Benutzer mussen von Tur zu Tur
klettern und die Plattform am Ende
erreichen. Dabei helfen ihnen die
Locher in den Turen. Dieses Element
fordert die Koordination von Armen
und Beinen und verbessert das
Gleichgewichtsvermogen.

F b \*- i 4
-: % 0 | V‘ i. 2% i 73 r J _ ; S .
SCHWIERIGKEIT: Einfach 1= mm _,

SCHWIERIGKEIT: Einfach =t Lo . k- '-)"'
Ty -
. Unterkorper, | | Ll . Unterkorper, 7 Y y r
SCHWERPUNKT: Oberkorper =) . { SCHWERPUNKT’ Oberkérper’ &) \\ ; e
b =W i
\ -
” 4

< XATXX, N

pm— ;

A v QI

ALTERSSTUFE: 7+

= W U
' o T - 7+ -
o ) _ ) P [

e B
[




CARGONETZ MIT
SEILEN UND WURFELN
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STUFENPFAD

Die Benutzer missen sich tUber den
Pfad ans andere Ende bewegen,
indem sie versuchen, den Hand- und
FuBabdriicken auf jeder Seite mit
ihren Handen und FiBen zu folgen.

Die Benutzer mussen sich mithilfe
des Seils zum Cargonetz mit Wirfeln
schwingen. Nachdem sie das Netz
ergriffen haben, mussen sie wiederum
Schwung holen, um auf die Plattform
am Ende zu springen.

I b -
\n SCHWIERIGKEIT: Einfach

SCHWIERIGKEIT: Einfach =k mm

“TSCHWERPUNKT Oberkérper .. / ._ T | scHwerrUNkT. Interkorper,

Oberkorper
., ALTERSSTUFE: | 7+

ALTERSSTUFE: 7+

NIEDRIGE BRUCKE HANGEBRUCKE

Die Benutzer missen auf den ersten,
frei schwingenden Balken treten und

ihr Gleichgewicht halten, wihrend sie
von einem zum nachsten laufen.

Die Benutzer miussen sich auf
Handen und FiiBen Uber die
Hangebricke bewegen, um das
andere Ende zu erreichen.

----

SCHWIERIGKEIT: Einfach E m =

_ Unterkérper, ) g Y
SCHWERPUNKT: oberk&rper’

ALTERSSTUFE: 7+

SCHWIERIGKET: Einfach E m =
O

e

SCHWERPUNKT: UnterKorper,
Oberkorper

— ALTERSSTUFE: 7+

“-
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BRUCKENHUPFEN GLEICHGEWICHTSPFAD

Die Benutzer springen von einem
Poller zum néchsten, entweder auf
einem FufB oder auf beiden, bis sie
die Plattform am Ende erreicht
haben.

Die Benutzer mussen ihr Gleichgewicht
halten, wahrend sie den Balken entlang gehen
oder laufen. Sie kénnen sich je nach Vorliebe
seitlich fortbewegen oder einen Ful3 vor den
anderen. Dieses Hindernis beansprucht den
Gleichgewichtssinn sowie die Muskeln im
Unterkérper und in der Koérpermitte.

SCHWIERIGKEIT: Einfach =t mm

O ©) O
SCHWERPUNKT:  Gleichgewicht

ALTERSSTUFE: 7+

SCHWIERIGKEIT:  Einfach =t mm

® O,
SCHWERPUNKT: Gleichgewicht

ALTERSSTUFE: 7-12

SCHWEBEBALK CARGONETZ

MIT WURFELN

T

Die Benutzer mussen ihr Gleichgewicht halten,
wahrend sie auf dem Stamm entlang gehen oder
laufen. Sie kénnen sich je nach Vorliebe seitlich
fortbewegen oder einen FulB3 vor den anderen. Dieses
Hindernis beansprucht den Gleichgewichtssinn sowie
die Muskeln im Unterkérper und in der Kérpermitte.

Die Benutzer miissen von der
Startplattform aus auf das erste Netz

mit Wirfeln klettern und sich dann zum
nachsten schwingen. Das wiederholen sie,
bis sie die Zielplattform erreicht haben.

Wir bieten auch einen rotierenden Schwebebalken an.
SCHWIERIGKET:  Einfach E mm

. | SCHWERPUNKT: Gleichgewicht ..
-.-1’; |

e
EEIG}F

SCHWIERIGKEIT: Mittel

Unterkorper,
Oberkorper

ALTERSSTUFE: ‘ 12+

SCHWERPUNKT:

ALTERSSTUFE: 7+

e LU F H— — -

doth je linger mwN&fz
hidngt, desto- mehr werden
die Muskeln beansprucht:



SCHAUKELN

Die Benutzer betreten die erste
Schaukel und versuchen mit Schwung
die nichste zu erreichen. So fahren sie
fort, bis sie an der Zielplattform sind.

| SCHWIERIGKEIT:  Mittel m Il M-i-f‘- Ak

_ Gleichgewicht, [ N2 | °7 '::.l' ’
SCHWERPUNKCT Unterkorper ey BaEe

ALTERSSTUFE: 7+

PFOSTEN MIT BALLEN

Die Benutzer klettern von einem Pfahl
zum nachsten, indem sie mit Hinden und
FiBen an den Billen entlang klettern. Sie
durfen die Pfihle dabei hinauf und hinunter
klettern, aber nicht den Boden beriihren,
wihrend sie sich von einem zum anderen
bewegen.

SCHWIERIGKEIT: Mittel o

] e
3  Unterkoérper, Y | !
| SCHWERPUNKT. Oberkrper )

Bel diesem Hindernis
sind Kraft im
Oberkorper und im
Unterkérper sowie gute
Griffkraft gefragt:
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CARGONETZ

Dieses Element starkt den Unter- und
Oberkorper. Die Benutzer springen von der
Plattform, greifen das Netz und klettern dann
nach unten und unter dem Netz entlang, ohne
den Boden zu berlhren.

SCHWIERIGKEIT: Mittel m L m =

. Unterkorper, O N\ I
WSCHWERPUNKT. Oberkérper

ALTERSSTUFE: 16+
‘::
s
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TRAPEZSTANG

Trapezstangen fordern die Entwicklung von
akrobatischen Fahigkeiten. Die Benutzer
mussen sich mit den Trapezstangen bis zur
anderen Seite schwingen. Sie dirfen ihre
Hande benutzen oder sich kopfliber von
den FiBen hingen lassen.

=i
SCHWERPUNKT: Oberkorper .\/)%

16+

SCHWIERIGKEIT: Mittel

| ALTERSSTUFE:
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SCHRAGE BAHN

_——

TARZANSEILE

_—

————

Die Benutzer schwingen sich an den Seilen
entlang bis zur Zielplattform, wobei ihnen
die Knoten in den Seilen helfen. Diese
Ubung stirkt die Muskeln im gesamten
Kérper.

Die Benutzer laufen die geneigte
Bahn entlang bis zur anderen Seite.

SCHWERIGKET. Mittel S

(®)
ALTERSSTUFE: ‘ 12+

SCHWERIGKET. Mittel IS

O (®) O
SCHWERPUNKT: Unterkoérper
ALTERSSTUFE: ‘16+

BALKENHINDERNIS

e

SCHWEBENDE RINGE

————

P

Die Benutzer hangeln sich mit
Héanden und FiiBen an den Ringen
entlang. Dabei schwingen sie sich
von einem Ring zum nichsten bis
zur anderen Seite.

Die Benutzer mussen mit dem

Seil Schwung holen und auf den
hiangenden Balken springen. Sie halten
sich mit Armen und Beinen am Balken
fest und schwingen hin und her, um
schlieBlich zur Zielplattform springen
zu kénnen.

SCHAERGKET: Mittel HEE
. ® (o)
SCHWERPUNKT: Unterlﬁorper, X hid
Oberkorper %
ALTERSSTUFE: ‘7+

SCHWERIGKET. Mittel S

O (®)
SCHWERPUNKT: Oberkorper
| ALTERSSTUFE: ‘ 12+ ' o
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HANGELKURS

WACKELBRUCKE

Die Benutzer klettern nur mithilfe
ihrer Hande an den auf- und
absteigenden Staben entlang. Dieses
Element trainiert die Kraft im
Oberkorper.

Die Benutzer missen zur Plattform am Ende
gelangen, indem sie sich mit ihren Handen an
schwebenden Platten entlang bewegen. Sie
mussen von der Startplattform abspringen, um die
erste Platte zu erreichen und sich seitlich daran
festhalten. Von da aus bewegen sie sich mit ihren
Héanden bis an den Rand der ersten Platte und
springen dann mit Schwung zur nachsten, solange,
bis sie an der Zielplattform angekommen sind.

SCHNERGHET. Schwer mm-

ALTERSSTUFE: < 16+

| SCHWIERIGKEIT: Schwer mm-

SCHWERPUNKT: Oberkorper .. &)
£
- ALTERSSTUFE: ‘16

4

i,

A

HANGENDE
BUNGEESEILE

o —

UBERKOPFRINGE

Hier mussen die Benutzer mit ihren
Handen an Ringen entlang klettern,
die an Seilen hangen. Sie mussen
dabei von einem Ring zum nachsten
schwingen.

P

Die Benutzer hangeln sich an Bungeeseilen
entlang und versuchen, nicht herunterzufallen,
wihrend sie nur mit ihren Handen von einem
Seil zum néchsten schwingen.

- - -
ir W —
.‘ — TN
Wi LA

‘.I-— hu__.__'_
.| SCHWIERIGKEIT: Schwer Hm- _ :'A"&“ﬂ ]’;’I\ SCHWIERIGKEIT: Schwer m-

SCHWERPUNKT: Oberkérper X 2| % SCHWERPUNKT: Oberkérper X 3 |
& ALTERSSTUFE: <7+ i ALTERSSTUFE: ‘ 7+

,
4




HANGELKURS

MIT STUFEN
————— T —

Die Benutzer missen die erste Stufe erreichen
und sich von da aus mit den Handen an allen
Stufen entlang bis ans Ende bewegen.

_ B A

b~ S BA

SCHWIERIGKEIT: Schwer

SCHWERPUNKT: Oberkorper 52( ) A4

ALTERSSTUFE: < 16+
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HANGELKURS

CLIFFHANGER
——— T —

Die Benutzer missen sich an einem schmalen
Kletterfelsen entlang bis zur anderen Seite
bewegen und dirfen nur ihre Hande benutzen.

SCHWIERIGKEIT: Schwer

SCHWERPUNKT: Oberkoérper

ALTERSSTUFE: 1 16+
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Wir kénnen Ninjaparcours mit verschiedenen

Schwierigkeitsgraden fur Sie entwerfen.
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MEHRSTOCKIGER

LEITERAUFSTIEG HEXIA

Die Benutzer klettern an einer Leiter hoch und

versuchen dann zur jeweils nichsten zu gelangen,

ohne den Boden zu bertihren, wihrend sie hin
und her schwingen. Sie missen von der unteren
Plattform auf die obere klettern. Dieses Element
erfordert Kraft im Unter- und Oberkérper.

DIFFICULTY: Einfach =t

FOCUS. Unterkorper, DZ \4

Oberkorper

AGE RANGE: | 7+

MEHRSTOCKIGES
LEITERNETZ HEXIA

Die Benutzer mussen mithilfe der Leiter die
obere Plattform erreichen. Diese Element
fordert die Koordination von Armen und
Beinen.

DIFFICULTY:  Einfach gt
_ Unterkorper, DZ \V4
FOCLs Oberkorper

AGE RANGE: | 7+

.
| IH‘

MEHRSTOCKIGE
TARZANSEILE HEXIA

Die Benutzer schwingen sich an den Seilen
entlang bis zur oberen Plattform, wobei ihnen
die Knoten in den Seilen helfen. Diese Ubung
starkt die Muskeln im gesamten Kérper, da
die Benutzer sich an Seilen schwingen und
diese empor klettern miissen, um ans Ende zu
gelangen.

DIFFICULTY: Mittel I

FOCUS: Ganzer Korper 52( 9|

AGE RANGE: | 12+

MEHRSTOCKIGES CARGO-
NETZ MIT WURFELN HEXIA

Die Benutzer miissen von der
Startplattform aus auf das erste
Netz mit Wirfeln klettern und sich
dann zum ndchsten schwingen. Das
wiederholen sie, bis sie die obere
Plattform erreicht haben.

DIFFICULTY:  Mittel I
_ Unterkorper, i(
FocUs Oberkorper )

AGE RANGE: { 12+

Y
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In vielen Trampolinparks wird es Gang und : Ly
Gibe, die Besucher mithilfe technologischer iy
Gimmicks zur Interaktion mit anderen 35:7

Al b

Trampolinspringern oder zu personlichen
Herausforderungen zu animieren. Um die
Nutzererfahrung noch weiter zu verbessern,

i

statten wir Parks mit Spielen wie dem vis
Ninja-Warrior-Timer, der interaktiven , = ] -
Wand, interaktiven Trampolinspielen i ! 4 — SR ES i ey,
und vielen weiteren Attraktionen aus. Ty ' _a“*- i .
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ZUBEHOR

BALLE, BATTLE STICKS,
SCHAUMSTOFFWURFEL,
TRAMPOLINSOCKEN

Durch die intensive Nutzung missen einige
Elemente regelmédBig ausgetauscht werden. Wir
bieten eine schnelle Lieferung von allen méglichen,
nUtzlichen Zubehdrteilen, wie Schaumstoffwirfel in
verschiedenen Farben, Markensocken, verschiedene
Arten von Ballen, Rahmenpolster usw.
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GRAFIKEN &
SPEZIALEFFEKTE

Fur das Branding des Kunden kénnen wir verschiedene
Elemente des Parks bedrucken lassen. So kénnen auf
unseren Sicherheitsnetzen die unterschiedlichsten
Motive abgebildet und nahezu alle Parkelemente mit
Grafiken bedruckt werden. Wir bieten spezielle PVC-
Materialien, die unter UV-Licht (Schwarzlicht) leuchten.
Eine andere tolle Funktion ist die LED-Beleuchtung, die
in Ninjaparcours unter den Rahmenpolstern sowie in
weiteren Bereichen angebracht werden kann.

AUSSTATTUNG

Unser Service endet nicht bei
den Trampolinmodulen. Wir
liefern unseren Kunden auch
die passende Ausstattung in
Form von Empfangstischen,
Blroraumen aus ehemaligen
Schiffscontainern, begehbaren
Plattformen, gepolsterten
Sitzbanken, Sitzkissen,
Schlief3fachern usw.



